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ROZDZIAŁ I

Oficjalne reguły gry w warcaby
6.2. Jeżeli przez 25 kolejnych posunięć obu graczy, jedynie damki były przestawiane, niewykonano żadnego ruchu pionem i nie wykonano żadnego bicia to grę uważa się za remisową.

W wersji 64 – 15 kolejnych posunięć

Po zmianach:

6.2. Jeżeli przez 25 kolejnych posunięć obu graczy, jedynie damki były przestawiane, nie wykonano żadnego ruchu pionem i nie wykonano żadnego bicia to grę uważa się za remisową.

W wersji 64 – 20 kolejnych posunięć

Uzasadnienie:

Przepisu o 15 ruchach nie widziałem nigdy na żadnym turnieju za granicą, ani w Polsce. W wygranej pozycji 4 damki przeciwko 2 damkom samo ustawienie pozycji kluczowej zabiera w najlepszym wypadku 15 posunięć bez bicia. Końcówka opisana jest w książce A. Getmańskiego na stronie 110. Dlaczego więc w wygranej pozycji strona silniejsza, mimo że na planszy wygrała partię, miałaby zostać ukarana remisem?

verte

6.3. Jeżeli pozostały jedynie trzy damki lub dwie damki i pion lub jedna damka i dwa piony przeciwko jednej damce, grę uznaje się za remisową, jeżeli każdy z graczy wykonał 16 ruchów.

W wersji 64 jeśli strona słabsza zajęła główną przekątną – 5 posunięć. W przeciwnym wypadku stosuję się dla tych pozycji zasady jak w artykule 6.2
Po zmianach:

6.3. Jeżeli pozostały jedynie trzy damki lub dwie damki i pion lub jedna damka i dwa piony przeciwko jednej damce, grę uznaje się za remisową, jeżeli każdy z graczy wykonał 16 ruchów.

W wersji 64 jeśli strona słabsza kontroluje całą główną przekątną (tzn. na głównej przekątnej znajduje się damka strony słabszej i nie ma tam ani damki ani kamienia strony silniejszej) – 5 posunięć. Natomiast w pozycji trzy damki przeciwko jednej damce jeśli strona silniejsza zajmuje główną przekątną – 15 posunięć.  W pozostałych wypadkach stosuję się dla tych pozycji zasady jak w artykule 6.2.

Uzasadnienie

1. W opisanej sytuacji zajęcie przez stronę słabszą głównej przekątnej nie świadczy o tym, że pozycja jest remisowa, np.:
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Jak wszyscy, nawet słabi zawodnicy, doskonale wiedzą widniejąca na diagramie pozycja jest dla białych w prosty sposób wygrana. Wystarczy zrobić 3 damki i wygrać. Jednak według  aktualnych przepisów KW po 5 ruchach czarne mogą żądać remisu. Dlatego wyrażenie „strona słabsza zajęła główną przekątną” powinno zostać zastąpione przez „strona słabsza kontroluje całą główną przekątną (tzn. na głównej przekątnej znajduje się damka strony słabszej i nie ma tam ani damki ani kamienia strony silniejszej)”.

2. W sytuacji 3 damki przeciwko 1 damce zawsze i we wszystkich krajach obowiązuje zasada, że strona silniejsza ma na złapanie damki przeciwnika 15 ruchów (w Brazylii  13 ruchów). Co można przeczytać choćby w książce na stronie A. Getmmańskiego na stronie 106. Według punktu 6.2 KW w praktyce strona silniejsza miałaby nie 15, a 18 posunięć (bez zmian w tym punkcie) lub  23 posunięcia (po zmianie w tym punkcie), ponieważ po jakimkolwiek biciu zgodnie z punktem 6.2 ruchy liczy się od nowa!
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