Komisja Techniczna PZWarc

Wniosek z dnia 3 lutego 2008 roku o zatwierdzenie  zmian w Kodeksie Warcabowym. 

DOTYCZY: Rozdział III, punkt 1.2.3.1., 1.2.3.2. i 8 

Propozycje zmian opracował Marcin Grzesiak i przekazał do rozpatrzenia 23 stycznia 2008 roku.

Konsultacje zakończono 3 lutego 2008 jednogłośnym zaakceptowaniem skorygowanej wersji poprawek. Zwłoka w przekazaniu uzgodnionej wersji poprawek wynikła z powodu prac nad zamknięciem 34.Komunikatu KT PZWarc. 

Wniosek zawiera 3 strony.

Skład Komisji Technicznej PZWarc:

Przewodniczący:

 Marek Ptak (akceptacja)

Członkowie:

Marcin Grzesiak  (wnioskodawca 2008.01.23)

Bartosz Socha (akceptacja)

Dariusz Trafny (akceptacja)

Skierowano do publikacji  na stronie www.warcaby.pl (2000.01.24) w wersji indywidualnej, natomiast wersję skorygowaną i uzgodnioną (2008.01.03)

Uwagi: Obszar zmian, proponowana zmiana
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ROZDZIAŁ III

Partie aktywne i błyskawiczne

Verte

1.2.3. W wersji 64 stosuje się:

1.2.3.1. dla partii szybkich - 10 lub 15 minut na partię, lub 10 minut + 3 lub 5 sekund na posunięcie, lub 15 minut + 3 lub 5 sekund na posunięcie (w oficjalnych zawodach PZWarc 10 minut lub 10 minut + 3 sekundy)

1.2.3.2. dla partii błyskawicznych – 3 minuty lub 5 minut (w zawodach do 13 lat i młodszych), lub 3 minuty + 3 sekundy na posunięcie lub 5 minut + 3 sekundy na posunięcie (w oficjalnych zawodach PZWarc stosuje się jedynie 3 minuty lub 3 minuty + 3 sekundy).
Po zmianie

1.2.3. W wersji 64 stosuje się:
1.2.3.1. dla partii szybkich - 10 lub 15 minut na partię, lub 10 minut + 3 na posunięcie.

1.2.3.2. dla partii błyskawicznych – 3 minuty lub 5 minut, lub 3 minuty + 3

sekundy na posunięcie. W zawodach do 13 lat i młodszych nie stosuje się tempa 3 minuty.

Uzasadnienie:

Tempa gry umieszczone w KW zupełnie nie przystają do polskiej rzeczywistości.

1.2.3.1.  - Do tej pory wszystkie aktywne mistrzostwa Polski zostały rozegrane w tempie 15 minut na całą partię. Od 2008 (w przeciwieństwie do blitza) PZWarc wprowadził prowadzenie rozgrywek na zasadzie minimeczy, co będzie skutkować skróceniem tempa gry do 10 min. Dlatego oba tempa – 15 minut i 10 minut powinny być dopuszczalne. Dla przejrzystości zasad ilość dopuszczalnych temp gry została zmniejszona. 
 1.2.3.2. - Do tej pory wszystkie błyskawiczne mistrzostwa Polski zostały rozegrane w tempie 5 minut na całą partię. I to tempo powinno być stosowane w mistrzostwach Polski, przynajmniej do czasu wprowadzenia przez PZWarc rozgrywek na zasadzie minimeczy. Dla przejrzystości zasad ilość dopuszczalnych temp gry została zmniejszona.

8. Regulaminowy remis

W partiach szybkich i błyskawicznych, końcówek z jedną damką przeciwko trzem lub

mniej damkom nie rozgrywa się i określa jako regulaminowy remis. Remisu

regulaminowego nie może reklamować strona, która ma do wykonania bicie.

W wersji 64 przepisu tego się nie stosuje, jeżeli strona silniejsza ma trzy damki i zajętą główną linię.

Po zmianie

W partiach szybkich i błyskawicznych, remisowych pozycji w końcówkach, o których mowa w Rozdziale I punkt 6.3 oraz punkt 6.4 nie rozgrywa się i określa jako regulaminowy remis. Remisu regulaminowego nie może reklamować strona, która ma do wykonania bicie.

W wersji 64 przepisu tego się nie stosuje w pozycjach, o których mowa w Rozdziale I punkt 6.3, jeżeli strona silniejsza zajętą główną linię.

Uzasadnienie:

Ten punkt to ewidentny błąd „legislacyjny”. Chodzi bowiem o to, aby w partiach błyskawicznych i aktywnych nie rozgrywać remisowych końcówek i automatycznie orzekać remis. Jednak końcówka remisowa to nie tylko 3 damki przeciwko 1 damce, ale również, a nawet przede wszystkim, damka i dwa piony przeciwko 1 damce oraz dwie damki i pion przeciwko jednej damce. Nie wspominając już o prostszych końcówkach. Wszystkie te pozycje zostały ujęte w rozdziale I punkt 6.3. Ileż to już partii zostało nieuczciwie wygranych na czas z powodu liczenia ruchów w ewidentnie remisowych pozycjach? Wyraz „remisowych” dodano na wypadek, gdyby ktoś chciał żądać remisu w pozycji przegranej.
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