KOMUNIKAT NR 2
Zarzadu Kolegium Sedziow PZWarc

Regulaminowy remis w partiach szybkich i blyskawicznych
oraz z tempem gry 1 godzina i 30 min./zaw. (stupolowe)
i 45 min./zaw. (klasyczne)

Kodeks warcabowy w partiach aktywnych i btyskawicznych przewiduje regulaminowy
(KW R III art. 8) i to nie budzi watpliwosci. Pojawiaja si¢ watpliwos$ci czy regulaminowy
remis obowigzuje w partiach z tempem gry 90 minut na zawodnika. Brzmienie art. 6.1.3
Rozdzialu IT KW :

6.1.3. W zawodach krajowych dopuszcza sie rowniez tempo gry 1 godzina i 30 minut na
catkowite zakoriczenie partii. Przy takim tempie gry obowiqzuje rowniez art.8 z rozdziatu Il
mowigcy o regulaminowym remisie, zawodnik reklamujqcy taki remis ma prawo do
zatrzymania zegara.

Nie wolno stosowac tego tempa w indywidualnych i druzynowych Mistrzostwach Polski.

dla warcabow stupolowych oraz analogicznie art. 6.2.3 dla klasycznych ( z tempem gry
45 min.zaw.) rozwiewa wszelkie watpliwosci. W tych tempach takze mamy do czynienia
z regulaminowym remisem. Kontrowersje budzi mozliwos¢ ingerencji sedziego

w omawianym przypadku. Zwolennicy nie ingerowania przez s¢dziego przytaczaja

KW R IIT art.7.2, ktéry brzmi:

7.2. W koricowej fazie partii (koricowce) sedzia obserwuje przebieg gry w taki sposdéb, by byt w stanie
sprawdzi¢ prawidtowosc zgdania regulaminowego remisu.

Ale dalej czytamy

8. W partiach szybkich i btyskawicznych, remisowych pozycji w koricowkach, o ktérych mowa w
Rozdziale | punkt 6.3 oraz punkt 6.4 nie rozgrywa sie i okresla jako regulaminowy remis. Remisu
regulaminowego nie moze reklamowac strona, ktéra ma do wykonania bicie.

Poniewaz jest to pewna sprzeczno$¢ zarzad KS postanowit, (rowniez zgodnie z pkt.5.4. Aneksu 3
Oficjalnego Regulaminu FMJD), Ze:

Sedzia musi ingerowaé, gdy gra toczy si¢ niezgodnie z zasadami partii szybkich i aktywnych.
Sedzia analogicznie jak w przypadku spadniecia czasu jednej ze stron ma obowigzek
zaingerowac: stwierdzi¢, ze sytuacja jest remisowa. Jednak gdy strona silniejsza udowodni, ze
ma oczywista wygrana ( tzw. miniaturke lub etiude) sedzia oglasza wygrana tego zawodnika. W
innym przypadku sedzia konczy gre i oglasza remis. Powyzsze obowiazuje zaréwno w partiach
aktywnych, blyskawicznych jak i z tempem gry 1 godzina i 30 min./zaw.

Poniewaz KW R IT art. 6.1.3 1 6.2.3 moéwia wyraznie o pkt. 8 R III w partiach z tempem gry
1 godzina i 30 min./zaw. na stu polach Oraz 45 min./zaw. w warcabach klasycznych nie mozemy
stosowa¢ KW R III pkt.9



Obserwujemy na turniejach tendencje do dobierania s¢dziéw do pomocy podczas blitza. Ze wzgledu
na dobro zawodnikdw jest to tendencja pozytywna i uzasadniona. zwracamy uwage, zeby do pomocy
zapraszac¢ osoby kompetentne i znajace zakres swoich obowiazkdw, najlepiej licencjonowanych
sedziow.



