Mecz towarzyski Wlochy — Polska

w warcabach stupolowych

W ostatnich latach tradycja stalo si¢ rozgrywanie meczow miedzypanstwowych
w warcabach stupolowych. Nie inaczej bylo w tym roku. Na zaproszenie naszych przyjaciot
z Wiloch reprezentacja Polski przyleciala do wloskiej Latiny rozegra¢ towarzyski mecz
w warcaby. Obie reprezentacje ustalily zasady rozgrywania meczu: 4 na 4 zawodnikow
rywalizuje w 3 rundowym pojedynku.

Mecz byl bardzo zaciety, a o rezultacie decydowaty niuanse w pojedynczych partiach.
Reprezentacja Polski w sktadzie: Damian Jakubik, Arleta Flisikowska, Karol Dudkiewicz,
Mariusz Slezak pokonata ostatecznie reprezentacje Wioch 17:7 wygrywajac tym samym
trofeum ,,Oreste Persico”.




Oproécz cennego zwycigstwa Polska reprezentacja miata okazje zobaczy¢ pigkne
zakatki Rzymu 1 umocni¢ juz dobre relacje panujace z reprezentacjg Wtoch.




Analizy wybranych partii:

Runda 1
Arleta Flisikowska - Daniele Macali 1:1

01.34-29 17-22 02. 40-34 11-17 03. 45-40 06-11 04. 50-45 01-06 05. 32-28 16-21 06. 38-
32<- odejscie od schematu, ale ruch dat czarnym inicjatywe 21-27 07. 32x21 17x26 08.
28x17 11x22 09. 42-38 19-24 10. 47-42 07-11 11. 34-30 12-17 12. 30x19 14x34 13. 40x29
10-14 14. 38-32 14-19 15. 43-38 19-24<- chyba za szybko 16. 49-43 05-10 17. 32-28 17-21<-
typowa gra przy rogatce, biate prébujg budowac centrum, czarne je wybijajg 18. 28x17 21x12
19.31-27 11-17 20. 37-31 26x37 21. 41x32 06-11 22. 42-37 20-25<- po wybiciu potrogatki
pozycja juz wyréwnana, dalsza gra spokojna bez wigkszych niespodzianek 23. 29x20 25x14
24.35-30 14-19 25. 30-25 02-07 26. 46-41 09-14 27. 32-28 19-23 28. 28x19 14x23 29. 37-32
04-09 30. 41-37 09-14 31. 33-28 03-09 32. 28x19 14x23 33. 39-33 17-22 34. 48-42 22x31 35.
36x27 11-17 36. 43-39 09-14 37. 45-40 17-22 38. 40-34 22x31 39. 37x26 12-17 40. 33-28 07-
1141.28x19 14x23 42.38-33 11-16 43. 42-37 10-14 44. 37-31 13-19 45. 33-28 18-22 46. 39-
33 15-20 47. 44-40 16-21 48. 31-27 22x31 49. 26x37 20-24 50. 37-31 08-13 51. 31-27 21-26
52.27-22 17-21 53. 40-35 24-30 54. 35x24 19x39 55. 28x10 39x37.

analiz. Arleta Flisikowska

Runda 2
Loris Milanese- Arleta Flisikowska 1:1

01.34-29 19-2302. 40-34 14-1903. 45-40 10-1404. 50-45 05-1005. 3126 17-2206. 37-31 11-
1707. 41-37 06-1108. 46-41 01-0609. 32-28 23x3210. 37x28 20-2511. 31-
2722x3112.26x37 16-2113. 29-24 19x3014. 35x24 21-2615. 37-32 14-20 <- niepotrzebny
atak, trzeba bylo gra¢ na drugim skrzydle.16. 41-37 20x2917. 33x24 18-22<- tez dziwny ruch.
18.34-29 22x3319. 39x28 10-1420. 43-39 17-2221. 28x17 11x2222. 32-28 22x3323.

39x28 13-1924. 24x13 09x18 za szybka wymianaa, trzeba bylo poczeka¢ na dalszy rozwoj
sytuacji. 25. 29-24 14-2026. 44-39<- troche niezrozumiate zagranie, chyba lepiej wybi¢ do
tylu 20x2927. 39-33 03-0928. 33x24 09-1429. 38-33 07-1130. 37-32 18-

2231.28x17 11x2232. 32-27 22x3133. 36x27 14-1934. 24x13 08x1935. 33-28 15-2036. 42-
37 04-0937. 40-34 20-2438. 47-42 09-1339. 42-38 12-1840. 49-44 02-08<- lekka przewaga u
biatych, ale przy doktadnej grze czarnych cigzko byto to wykrzystac41. 44-40 18-2342. 37-
32 06-1143. 48-42 08-1244. 38-33 12-1845. 42-37 24-2946. 33x24 19x3947. 28x08 39-
4348. 08-02 43-48.

analiz. Arleta Flisikowska



Runda 3
Walter Moscato — Arleta Flisikowska 0:2

01.33-29 17-22 02. 34-30 11-17 03. 30-24 19x30 04. 35x24 20-25 05. 32-27<-
niestandardowy dla mnie poczatek 01-06 07. 41-37 13-19 08. 24x13 08x19 09. 39-33 14-20
10. 44-39 10-14 11. 50-44 05-10 12. 46-41 03-08 13. 40-34 08-13 14. 32-28?? duzy blad, juz
teraz biate nie majg szans na ratunek 02-08 15. 44-40 20-24 16. 29x20 15x24 17. 40-35 10-15
18. 49-44 14-20 19. 44-40 04-10 20. 34-29 <- po kazdym ruchu biatych minimum strata
pionka ( 37-32, 19-23.16-21.22-27; 18-23 21. 27x18 23x32)

analiz. Arleta Flisikowska

Runda 1
Jakubik Damian — Moscato Walter

1.32-28 17-21 2.37-32 12-17 3.31-26 7-12 4.36-31 19-23 5.28x19 14x23 6.33-28 21-27
7.31x22 18x27 8.28x19 13x24 9.32x21 16x27 (zgodnie z teorig warcabowg czarne postawity
klina, biate natomiast beda probowaty zagesci¢ pozycje) 10.39-33 9-13 11.44-39 10-14 12.50-
44 4-9 13.41-37 1-7 14.46-41 5-10 15.41-36 (oczywiscie nie mozna 14-19 z powodu
nietrudnej grozby 38-32) 13-18 16.37-32 11-16 17.32x21 16x27 18.33-28 9-13 19.38-33 18-
22 (otrzymaliSmy zamknigtego klina) 20.42-38 3-9 21.48-42 13-18 22.34-29 20-25 23.29x20
15x24 24.39-34 10-15 25.34-30 25x34 26.40x20 14x25 (naturalne bicie do przodu nie dawato
oczekiwanych rezultatow, np: 26...15x24 27.45-40 14-19 28.40-34 18-23 29.44-39
tymczasowe poswigcenie. 23x32 30.34-29 wydaje si¢, ze czarne wykorzystujac zasade
wigkszosci bicia wygrajg parti¢, popatrzmy jednak co byloby dalej: 22-28 31.33x31 24x44

1 nie mozna oczekiwanego 37-32. Ironia, zZe teraz biate wykorzystuja zasad¢ wigkszos$ci bicia
32.49x40 32-37 33.38-32 37x39 34.40-34 39x30 35.35x4 8-13 36.4x11 6x17 biate z przewaga
piona majg duze szanse na zwycigstwo) 27.44-40 9-14 28.35-30 25x34 29.40x29 14-20
30.38-32 27x38 31.43x32 (biate zdecydowaty si¢ na wybicie klina. Stabos$¢ czarnych lezy

w ich przecigzonym krétkim skrzydle) 7-11 32.49-44 11-16 33.44-39 16-21 34.39-34 8-13
35.42-38 6-11 36.34-30 20-25 37.30-24 13-19 38.24x13 18x9 39.29-24 11-16 40.28-23 2-8
41.47-42 8-13 42.23-19 13-187? (ruch ktory przegrywa natychmiastowo, ale c6z mozna byto
lepszego zagraé: 42...9-14 43.19x8 12x3 44.45-40 14-20 45.33-29 3-8 46.40-34 8-12 47.24-19
21-27 48.32x21 16x27 49.29-23) 43.19-13! 25-30 ( 1 po odejsciu biate przeprowadzaja
kombinacje: 43...9-14 44.45-40 18x9 45.24-19 14x23 46.33-28 22x33 47.38x7 ) 44.13x4
30x19.

2-0 (0.08/0.02)

analiz. Damian Jakubik



Runda 2
Jakubik Damian — Macali Daniele

1.32-28 18-22 2.37-32 12-18 3.41-37 7-12 4.46-41 1-7 5.34-29 19-23 6.28x19 14x34 7.40x29
10-14 8.35-30 20-25 9.30-24 5-10 10.45-40 16-21 (ciekawy ruch, biate oczywiscie nie moga
skorzysta¢ i zabra¢ piona, bo zostang za to btyskawicznie skarcone 11.31-27? 22x31 12.36x16
17-21 13.16x27 18-22 14.27x18 12x45 klin biatych w niebezpieczenstwie) 11.32-27
11..21x32 12.37x28 22-27 13.31x22 18x27 14.50-45 11-16 15.38-32 27x38 16.43x32 17-22
17.28x17 12x21 18.41-37 7-12 19.42-38 12-18 20.47-42 21-26 21.33-28 16-21 22.36-31 18-
22 23.28x17 21x12 24.38-33 6-11 25.32-28 11-16 26.37-32 26x37 27.32x41 12-17 28.42-37
8-12 29.37-32 3-8 30.41-37 13-19 31.24x13 9x18 (czarne nie znalazty planu ataku czy
okrazenia klina i najzwyczajniej wybity wysunigtego piona wyrownujac pozycj¢) 32.49-43
17-22 33.28x17 12x21 34.32-28 14-20 35.37-31 8-12 36.43-38 20-24 37.29x20 25x14 38.40-
34 4-9 39.45-40 9-13 40.28-23 18x29 41.34x23 (jak zyskac jeszcze inicjatywe to tylko w taki
sposob) 2-8 42.40-34 15-20 43.34-30 10-15 44.30-25 14-19 45.23x14 20x9 46.33-29 (chytry
ruch w wydatoby si¢ prostej pozycji. Ten ruch mogt doprowadzi¢ do porazki. 46...12-18?
47.31-26 21-27 48.38-32 27x38 49.48-42 38x47 50.29-24 47x20 51.25x23) 9-14 47.39-33 12-
18 48.29-23 (wigksze szanse na pozycyjng przewage biale uzyskiwaty po: 48.31-26 21-27
49.33-28 14-19 50.29-24 19x30 51.25x34 18-23 52.28x19 13x24 53.48-42 15-20 54.26-21
27-3155.21-17 31-36 56.42-37 8-13 57.38-33 13-18 58.44-40 20-25 59.40-35 18-23 60.17-12
1 w przypadku doktadnej gry partia sprowadzi si¢ do remisu) 48...18x29 49.33x24 8-12 50.38-
32 12-18 51.31-27 14-19 52.44-39 19x30 53.25x34 13-19 54.39-33 15-20 55.48-43 19-24
56.34-29 20-25 57.29x20 25x14 58.33-29 14-19 59.43-39 gracze zgodzili si¢ na podziat
punktow.

1-1 (0.04/0.15)

analiz. Damian Jakubik

Runda 1
Loris Milanese — Mariusz Slezak 1:1

Pierwsza partia meczu. Nie znalem swojego przeciwnika i nie wiedzialem czego si¢
spodziewac, a jak nie wiem co gra¢, to gram klina :)

©32-28 16-21

®31-26 18-22

(wole ten wariant, niz 2. ... 11-16. 3. 37-32 7-11 4. 36-31 19-23 itd., poniewaz pozycja jest
bardziej zamknigta).

e37-32 11-16

041-377-11

046-41 13-18

(W tej sytuacji mozna byto réwniez gra¢ 5. ... 1-7. 6. 34-29 20-25 7. 40-34 14-20 8. 45-40 10-
14 9. 50-45 4-10 10.32-27 itd. — z ciekawg gra. No, ale zdecydowalem si¢ na bardziej
klasyczny wariant.)

©34-29 9-13



040-34 21-27

®32x21 16x27

©37-31 19-23

*28x19 14x23

(Plan wykonany. Pozycja klinowa, centralne pola zajete, czas rusza¢ do ofensywy :)

045-40 10-14

©35-30 20-25

©50-45?7 5-10

©30-24 14-20

Mialem nadziej¢, ze zastosuje wariant 15. 42-37, ktory jest bardziej popularny w pozycjach
klinowych. Wtedy przy wiszacym jego pionku na polu 41 — nie mozna atakowac klina (37-
32), gdyz grozi klasyczna kombinacja w takich wariantach — 17-21, a nastepnie 18-22.
Niestety si¢ nie pomylit :)

41-37 1-7

©37-32 11-16

®32x21 16x27

042-377-11

048-4277?

Jednak nie znat tej kombinacji! Ruchem 48-42 uniemozliwia sobie ataki na mojego klina, a
zarazem ofensywe prawego skrzydta czarnych.

e...39

047-41!

Najciekawszy moment w partii. Ruch biatych - z pozoru staby, wymuszony przez mozliwosci
kombinacyjne czarnych — okazat si¢ niezwykle mocny. Narzuca si¢ ruch 20. ... 23-28, ale
oczywiscie gra¢ tam nie mozna, poniewaz stoi prosta kombinacja klinowa: 21. 24-19!, a
nastepnie 22. 29-23 X.

Przez chwile mialem w glowie szalony pomyst na ruch 20. ... 2-7! Skad ta idea? Plan byt
prosty- uniemozliwi¢ przeciwnikowi atak na mojego klina. Ruch 2-7, byt jedyny, ktory
podtrzymywatl owa ,.kombinacje”. Szybka kalkulacja - 21. ... 17-21 22. 26x19 18-22 23.
32x21 22-28 24. 33x22 13-18 25. 22x2 11-16 26. 6x46. Damka i 4 pionki mniej? Mariusz,
bez szalenstw, to nie potfinaly :)

o ... 10-14

©37-32

Pech chciat, ze nawet jakie§ proby kombinacyjne — typu: 23-28, niestety nie przechodzity :(
o...10-14

e32x21 19x30

Zdecydowanie najstabszy moment w partii zarowno biatych jak i czarnych. Po zagraniu
PRZEGRYWAJACEGO ruchu 23. 21-16, biale zapraszaja do zabrania im minimum jednego
pionka, poprzez nieunikniong ,.kombinacje”: 23. ... 22-28!! 24, 16x7 2x11 25. 33x22 17x28,
a nastepnie 28-33. Niestety Mariusz z zaproszenia nie korzysta. Zagrywa 2-7. 777777727
Gdybym miat miejsce, to bym jeszcze kilka znakow zapytania przy tym posunigciu postawit.
Wygrywajacy motyw byt dos¢ prosty i pospolity. Dlaczego nie zwrdcitem na niego uwagi?
Usprawiedliwienia nie mam.

e31-27 22x31

026x37 9-14

040-35 14-19

®35x24 19x30

©37-32 30-35



044-40 35x44

*39x50 17-22

034-30?

Biate zaczgly upraszczac pozycje, psujac przy okazji swoje ustawienie.
... 25x34

©20x40 11-17

e41-37 6-11

©33-29 23x34

040x29 22-27

e32x21 17x26

*50-44 11-17

©38-33 4-9

Inicjatywa po stronie czarnych: zwarta, spojna pozycja oraz kolumny tworzace warianty
kombinacyjne 1 w znacznym stopniu ograniczajace gre biatych.

043-38 13-19

©37-32 8-13

042-37 20-25?

Zty plan gry obratem. Warianty: 20-24, lub 18-22 byly bardziej ofensywne, a co za tym idzie
— dawaty wicksza szans¢ na wygrang.

049-43 18-22

043-39 19-24

029x20 15x24

©39-34 13-18

044-40 9-13

®36-31 13-19

©34-29

Przed tym posuni¢ciem dowiedziatem si¢, ze na pozostatych deskach mamy wynik 4:2 do
przodu, po wygranej Damiana.

Troche mato ambitnie, ale zarazem z duchem zespotu — stwierdzilem, ze czas najwyzszy t¢
parti¢ zremisowac 1 ,,dowiez¢” zespotowe zwycigstwo!

o..7-11

e16x7 12x1

*29x20 25x14

©32-27 1-7

©38-32 7-11 (najpewniejszy wariant remisowy ;p)

©33-29 11-16

©29-23 18x29

*27x18 29-33

040-34 14-20

®31-27

Wiadomo, nie mozna gra¢: 57. ... 17-22, poniewaz 58. 34-29! X
e...33-39

©34x43 17-22

¢18-13... i remis.

Szkoda trochg¢ tego wyniku. Wiadomo — rezultat druzynowy jest najwazniejszy i on cieszy,
ale bylty momenty na wygranie tej partii, stagd ten maty niedosyt.
analiz. Mariusz Slezak



