Damian Reszka

LETNI OBOZ WARCABOWY

GRA POZYCYINA

WIECBORK
30.06-03.07.2016 .

W tym pliku znajdziecie podsumowanie naszej weekendowej pracy nad zrozumieniem |
doskonaleniem gry pozycyjnej w warcabach stupolowych. Zbiér ten zawiera elementy
debiutu 32-28 19-23 wraz z przyktadowymi kontynuacjami oraz partie obrazujgce plany
gry w najpopularniejszych typach pozycji. Sg to partie ze szkolern z GMI Aleksanderm
Getmanskim, rozbudowane analizy partii z kurséw Tjallinga Goedmoeda oraz moje
autorskie analizy. Mitej lektury i dzieki za fajng wspotprace!
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Turbo Dambase Print

| |Debiut

Il 32-28 19-23 (1)

1.32-28 19-23  2.28x19

14x23  3.37-32 10-14

4.41-37 14-19 5.46-41

5-10 6.35-30 20-25

7.33-29 9-14  8.40-35

3-9  9.45-40  23-28

10.32x23  19x28 11.30-24
e e L]

e & e e e
e & e e e
e e e
o e
e O
<= o o
oV BB o
o 8 e
o9 e O

Ruch, ktéry w kursie
debiutédw Agafanowa uznany
byt za siaby.

[ Czesto grane rdbéwniez:

11.39-33 28x39
12.44x33 ]
11...16-21! Plan czarnych

to zajac¢ pole 26, ktoére
razem z 28 przy braku
biatych 46 bedzie bardzo
silne. 12.31-26 17-221
13.26x17 12x21
14.38-327 Narzucajaca
sie, ale dos¢ sitaba
kontynuacija.
[ Po 14.38-33 czarne
maja ten sam plan gry. ]
14...7-12 15.32x23
13-19 16.24x13 8x28
17.42-38 11-17!
18.38-33
[ 18.38-32 21-27! Z
duza przewaga w pozycji
czarnych. ]
18...21-26!
9-13 20.35-30
21.30-24
[ 21.38-32 2-8
22.32x23 20-24
23.30x19 13x24
24.29x20 18x38
25.48-43 25x14
26.43x32-/+ ]
21...6-11!

19.43-38
14-20
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Bardzo wazny ruch i idea,
ktérg nalezy w tej pozycji
utrzymac. Przyktad

ciekawej kontynuacji z
interesujaca kombinacja:
22.48-43 10-14 23.50-45
1-6 24.40-35 2-8
25.44-40 4-10 26.35-30
17-21 27.38-32
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18-23! 28.29x9 20x27
29.9x20 15x33 Z duzymi
szansami na wygrana
czarnych.
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| |Debiut

[l 32-28 19-23 (2)

1.32-28 19-23  2.28x19
14x23  3.37-32 10-14
4.41-37 5-10 5.34-29
23x34  6.39x30 14-19
7.44-39 10-14  8.40-34
16-21 9.31-26 11-16
10.32-28
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20-25 11.30-24
[ 11.45-40 14-20
12.50-45 9-14 13.46-41
3-9 14.37-32 20-24
15.41-37 18-23
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16.37-31 ( Staba jest
w tym wariancie dla
biatych kontynuacja:
16.34-297 23x34
17.40x20 25x34

18.39x30 14x34)
16...15-20 17.31-27
4-10 18.42-37 12-18
19.27-22 18x27

20.47-41
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13-18! 21.28-22 17x28
22.33x15 27-31
23.36x27 7-11 24.26x17
11x44 ]
11...19x30 12.35x24
18-22
(diagram)

Idea Podolskiego.

[ 12...14-20 13.34-29
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18-22 14.45-40 9-14
15.50-45 3-9 16.46-41
14-19 17.40-35 19x30
18.35x24 9-14 19.45-40
14-19 20.40-35 19x30
21.35x24 4-9 22.39-347
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(22.49-44 9-14

23.44-40 14-19
24.40-35 19x30
25.35x24 13-19

26.24x13 8x19 Z
inicjatywa w partii dla
czarnych. )

22...12-18! 23.28-237
22-28! 24.23x14 28x10
Z pionem wiecej dla
czarnych. ]
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| /Milshin,V. (Vladimir)
[l Bulatov,A. (Alexander
Minsk Men 21-06-2001
Debiut 32-28 19-23 (3)
1.32-28 19-23 2.28x19
14x23 3.37-32 10-14
4.41-37 5-10 5.46-41
14-19 6.32-28 23x32
7.37x28 9-14 8.38-32
16-21 9.31-26 18-22
10.42-38 11-16 11.41-37
3-9 12.48-42 7-11
13.28-23 19x28 14.32x23
20-24
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15.34-297 22-27!
16.29x20 15x24 17.40-34
27-31 18.36x27 21x41
19.47x36 13-19 20.34-29
19x28 21.29x20 14x25
22.33x22 17x28 I czarne
zdobyty forsownie piona.
23.42-37 16-21 24.26x17
11x22 25.38-32 10-14
26.32x23 8-13 27.43-38
13-19 28.38-32 19x28
29.32x23 9-13 30.49-43
13-19 31.43-38 19x28
32.38-32 2-8 33.32x23
8-13 34.45-40 13-19
35.37-31 19x28 36.31-27
22x31 37.36x27 14-19
38.39-33 28x39 39.44x33
19-24 40.40-34 12-18
41.33-28 6-11 42.28-22
18-23 43.27-21 4-9
44.50-44 9-13 45.44-39
24-29 46.22-18 23x12
47.34x23 11-16 48.21-17
12x21 49.39-34 21-27
50.35-30 27-32 51.30-24
32-37 52.23-19 37-41
53.19x8 41-47 54.8-3
47x15 55.3-8 15-42
0-2 (1.15/1.55)
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| |Debiut

Il 32-28 19-23 (4)

1.32-28 19-23  2.28x19
14x23  3.37-32 10-14
4.41-37 5-10 5.34-29
23x34  6.39x30 14-19
7.44-39 10-14  8.40-34
16-21 9.31-26 11-16
10.32-28 18-22  11.45-40
12-18 12.46-41 7-12

13.30-25 1-7 14.34-30
7-11 15.39-34 2-17
16.50-45 4-10
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17.36-31
[ 17.37-31 18-23
18.34-29 23x32
19.38x18 12x34
20.30x39 Z pozycja do
gry dla czarnych. ]

[ 17.38-32 21-27
18.32x21 lex27
19.43-38 (
19.37-31)
20.49-43
23x43
22.49x38

19...18-23
(20.26-21
21.21x32 20-24
22-28
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Z lepsza pozycja czarnych.

) 20...23x32 21.37x28
13-18 22.34-29
e
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Z ostra gra. ]
17...21-27?
[ 17...20-247
18.41-36!
(diagram)

Stabe jest:

e e e O
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18-23 19.38-32! 12-18
(19...21-277 20.32x21
23x41 21.42-38! 16x27
22.25-20 14x25
23.38-32 27x29 24.34%5
25x34 25.40x20 15x24
26.5x46) 20.43-38

Przeczekujac az czarne
zajma pole 12 i nie beda
mogty wybié¢ sie ze

zwilazania. 8-12
21.31-27! 22x31
22.36x27 3-8 23.37-31
23-29 24.34x23 18x29
25.49-43 13-18
26.43-39 18-227
27.27x18 12x23
e e e e e
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28.28-22! 17x37
29.26x17 37x26
30.39-34 11x22
31.25-20 14x25
32.33-28 23x43 33.34x1
25x34 34.48x19 Konczac
tadna kombinacja. ]
18.34-29 27x36!
19.37-311"! 36x27
20.30-24 19x30 21.35x24
=
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7 dwoma pionami mniej 1
piekna wygrang!
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Il 32-28 19-23 (5)

1.32-28 19-23  2.28x19
14x23  3.37-32 10-14
4.41-37 5-10 5.46-41
14-19 6.35-30 20-25
7.40-35 9-14  8.45-40
3-9 9.50-45 17-21
10.31-26  21-27  11.32x21
16x27  12.33-29
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11-17 13.37-31 18-22
14.29x18 12x23 15.30-24
19x30 16.35x24 23-28
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Taki plan gry mozna obracd
czarnymi w tym debiucie.
17.38-33 7-12
[ 17...13-19 18.24x13
9x18 19.41-37 8-13 ]
18.42-38 6-11
[ 18...13-19 19.24x13
9x18 20.41-37 8-13!
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Nalezy gra¢ tak, aby dac¢
przecwnikowi szanse sie
pomylic! 21.34-307?

25x34 22.40x29 17-21!
23.26x19 14x34

24.39x30 28x50 ]
19.41-37 13-19 20.24x13
9x18 21.34-29 8-13
22.29-24 14-20 23.37-32
28x37 24 .31x42 20x29
25.33x24 10-14 I tak
dalej.
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| 'Reszka,D. (Damian)
B Mikulicz,L. (Leon)
Finat MP 2015

Debiut 32-28 19-23 (6)

1.32-28 19-23 2.28x19
14x23 3.37-32 10-14
4.41-37 5-10 5.34-29
23x34 6.39x30 14-19
7.44-39 10-14 8.40-34
17-21 9.31-26 11-17
10.32-28 6-11 11.30-25
1-6 12.34-30 18-22
13.39-34 13-18 14.45-40
8-13 15.46-41 4-10
16.50-45
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18-23 Zazwyczaj ten atak
gra sie po ruchu 2-8 i np.
36-31.

[ 16...2-8 17.36-31
A) 17...21-277
18.34-29 27x36
19.37-31 36x27
20.30-24 19x30
21.35x24
B) 17...20-247
18.41-36 18-23
19.38-32 12-18
(19...21-27 20.32x21
23x41 21.42-38 lox27
22.25-20 14x25
23.38-32 27x29
24 .34x5 25x34
25.40x20 15x24
26.5x406) 20.43-38
8-12 21.31-27 22x31
22.36x27 3-8 23.37-31
23-29 24.34x23 18x29
25.49-43 13-18
26.43-39 18-22
27.27x18 12x23
28.28-22 17x37
29.26x17 11x22
30.39-34 37x26
31.25-20 14x25
32.33-28 23x43
33.34x1 25x34
34.48x19 ]
17.34-29 23x32 18.38x18
12x34 19.40x29 19-23
20.29x18 13x22
(diagram)

Wydaje sie, ze biale wyszity
z debiutu lepiej. Teraz ich
plan gry to gra swoim
krotkim skrzydiem

£
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zostawiajac przecigzone
piony czarnych na ich
kréotkim skrzydle.

21.33-29 20-24 22.29x20
15x24 23.30x19 14x23
24.45-40 7-12 25.40-34
2-8 26.42-38 9-14
27.43-39 22-28 28.48-43
21-277
£
£ £ £
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Tak to czesto bywa, ze
grajac z przeciazonym
skrzydiem za wszelka cene i
jak najszybciej chcemy je

rozwinaé¢. Tymczasem czesto
kohczy sie to forsownymi
grozbami. 29.38-33!
17-22
[ 29...27-32 30.33x22
17x28 31.26-21 l6x27
32.37-31 Z wygrana
piona. ]
30.33-297??
[ Tylko: 30.26-21! W

swoich obliczeniach gratem
na ten wariant, jednak w
pewnym momencie wydato mi
sie, ze po 23-29 musze bic
z pola 34 i niczgo dobrego
to nie przynosi. Dopiero
po patii Leon pokazal mi
bicie drugim pionem.
Szkoda tak wypuszczad

wygrang! 23-29

31.21x23 29x18 Z
pionem wiecej dla
biatych... ]
30...12-18 31.37-31
11-17 32.47-42 8-12
33.42-38 27-32 34.38x27
3-8 35.29-24 17-21
36.26x17 12x32 37.41-37
32x41 38.36x47 16-21
39.43-38 8-13 40.34-30
21-26 41.24-19 13x24
42.30x19 26x37 43.25-20
14x25 44.38-32 23x14
45.32x12

(diagram)

L] &)

O

Ta pozycja to oczywisty

remis, ale gra sie do
konica! 22-27 46.12-7
6-11 47.7x16 27-31
48.16-11 31-36 49.11-7
37-41 50.7-1 41-46
51.1-45 46-19 52.39-34
19-2 53.49-43 2-19
54.43-38 19-2 55.38-33
2-16 56.33-28 10-15
57.28-22 16-2 58.34-30
25x34 59.45x5 Pion
przewagi na koncoéowke.
15-20 60.5-23 20-25
61.23-34 2-19 62.22-17
19-2 63.17-12
e
O
e
S
e
O

25-30! 64.34x25 2-19!

To teoretyczna remisowa
pozycja, tzw. Post Scouppe.
"Post", czyli "po",
poniewaz po wygranej. Pion
35 moze by¢ najdalej na
dwéjniku (doktadnie to polu
29), aby pozycja byta
wygrana. Ale... sa pewne
chwyty! 65.12-7 19-28
66.7-2 28-23 67.2-16
23-28 68.25-9 28-46
69.35-30 46-5 70.30-24
5-46 71.9-3 46-5
72.24-20 5-23 73.20-15
23-5 74.16-49! 5-467?7

9
=

e o S

Pozycja warta do
zapamietania! Mimo, iz byl
remis, wiele z partii w
tych pozycjach konhczy sie
rezultatywnie. Zmeczenie w
koncéwkach? Zwilaszcza,
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kiedy przeciwnik jezdzi
damka od konca do konhca
gtownej linii 1atwo wpasdé
na te z pozoru niewidoczna
ideeg! 75.47-4211 36-41
[ 75...46-23 76.42-38
23-29 (76...23-34
77.3-14 Z wygranym
wyprowadzeniem piona 47.
) 77.3-20 29x47
78.49-38 47x33
79.20x47 ]
76.49-3211 41-47
77.32-5 Gra sie do konca!
2-0
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| |GRA PRZECIWKO

Il XLINOWI

1.32-28 18-22 2.37-32
12-18 3.41-37 7-12
4.46-41 1-7 5.34-29
20-25 6.29-24 19x30
7.35x24 14-20

e e e e
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8.33-29
[ Czesto grane podwdijne
wybicie utrzymujace

otwarta pozycje: 8.39-34
20x29 9.34x23 18x29
10.33x24 22x33

11.38x29 ]
8...22x33 9.39x28
18-22! 10.38-33 Czarne

same pozbyly sie piona 18,
ktéry przy ataku przez nie
biatego klina mégiby
pzeciwnikowi posiuzy¢é do
odbicia 2 za 2 do tyiu.
Teraz, kiedy czarne stoja
przed wyborem planu, warto
przyjrzeé sie atakowi klina
i prdébie przerywu na
skrzydle, ktéry przy
niedoktadnej grze biatych

jest mozliwy! 10-14
11.42-38 14-19 12.40-35
19x30 13.35x24 9-14
14.45-40 3-9 15.50-45
14-19 16.40-35 19x30
17.35x24 9-14 18.45-40
4-9 19.43-39 14-19
20.40-35 19x30 21.35x24
5-10 22.44-40 10-14
23.49-44 14-19 24.40-35
19x30 25.35x24 9-14
26.44-40 14-19 27.40-35
[ 27.32-27727 19x30
28.27x9 8-13! 29.9x18
12x45 ]
27...19x30 28.35x24
e e e
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Piony wzgledem polowy
planszy roztozone sa u obu
stron w stosunku 9 do 4.

Czas na zmiane tego

bilansu. 13-19 29.24x13
8x19 30.47-42 2-8
31.31-27 22x31 32.36x27
17-22! 33.28x17 11x31
34.37x26
e e
e
e e
()]
o O
o O
o O
()]
19-23! 35.29x18 12x23

I juz 4 do 2 na skrzydle!
36.39-34 23-29!

37.34x23 25-30 I czarne
te partie wygraty. Jak
istotne jest czytad¢ pozycje
i w zaleznosci od
mozliwosci wybrad
odpowiedni PLAN GRY!
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~ Heusdens, R W (Ron)
[l Reszka, D. (Dam an)
EU-ch 20-08-2008

1.32-28 18-22
2.37-32 12-18
3.41-37 7-12
1-7 5.31-26
w takich pozcjach
najlepiej rozwin a¢ swoje
dtugie skrzydto wymian a
po gtéwnej linii
6. 28x19 14x23
7.32-28
[ nie ma co ba é&si e
wymiany  7.33-28
22x33  8.39x19

4.46-41
19-23

13x24

]
7...23x32
13-19

[ narzucato si e

poprawne 8...16-21

8. 37x28

]
9. 35-30
10. 28x19
11. 40-35
12. 45-40
13. 34-29

19-23
20-24
24x13
16-21
21-27

e & e e
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14.39-34 13-19

15. 44- 39 18- 23

lepsze 19-23 16. 29x18
22x13  17.41-37 17-22
18. 50- 45 10- 14
19.30-25 4-10? staby
ruch, poniewa =z piona 4
lepiej zostawi ¢ do
obrony skrzydta

20. 34- 30 19-24

21. 30x19 14x23
22.40-34 15-20
23.25x14  9x20
24.34-29  23x34
25.39x30  20- 257

niepotrzebnie ostabia
skrzydto, ktére
przeciwnik ataktuje

26.49-44 25x34
27.44-39 12-18
28. 39x30 3-9
29. 45-40 7-12
30. 40-34 9-14

31.30-25 27-317
[ nale zalo po prostu

31...14-20 32.25x14
10x19 ]
32.36x27  22x31
33.34-30 31-36
34. 33-29 11-17
35.38-33 2-7?
oczywi scie lepiej 17-22
lub 6-11 36.37-32
17-21?  37.26x17
12x21  38.43-38 7-12
39.32-28 6-11
40.30-24  14-197
41. 42- 37 19x30
42.35x24  11-17
43.28-23?? 21-26
44, 24- 19! zwygran a
13x24  45.29x20  18x29
46.33x24  10-15
47.20-14  8-13
48. 25- 20
2-0

Turbo Dambase Print




Turbo Dambase Print

| Bruijn,de,G.L. (Gerri
Bl Kalmakov,A. (Andrej)
ADG Amersfoort 24-10-2015

GRA PRZECIWKO KLINOWI

1.33-29 19-23 2.35-30
20-25 3.40-35 14-20
4.38-33 10-14 5.44-40
14-19 6.30-24 19x30
7.35x%24
e & e e e
e e e e
e e e e
e e e e
e O e
O
S o o ©
S o S o
S o © S
S o 9 9o B

Tradycyjne otwarcie w tym
klinowym debiucie. Czarne
przyjmuja osra gre i
przyja¢ muszg teraz jeden z
plandéw gry przeciwko
klinowi. Jaki? Skoro na
dtugim skrzydle czarnych
stoi silny pion 24, to...
gamy drugim skrzydiem!

17-22 8.42-38 11-17
9.32-28 23x32 10.37x28
16-21! Zazwyczalj zaraz po

wymianie 32-28x28 warto
wyprowadzi¢ piona 16 1
rozwijac¢ skrzydio. Biale by
mogty potem szukac¢ ruchu

38-32, ktéry by ograniczyl
nam to wyjscie. 11.41-37
21-27 12.48-42 6-11
13.46-41 1-6 14.50-44
9-14
e o e e
e e e
e & e e e
e e e
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e O O
&) Qo S

o8 BB o
o8 BB o
= =

I tak dotarlismy do
pozycji, gdzie nie ma juz
jak czeka¢ i trzeba sie
okres$li¢. Cho¢ wydaje sie,
ze biate maja kilka
mozliwosci, to wcale ak nie
jest. 15.31-26

[ 15.28-237 3-9! I
biate praktycznie traca

piona, bo nie maja dobrego
ruchu, zeby wyczekad
przeciwnika. 16.40-35
13-19 17.24x13 8x28

+1 ]

[ 15.40-35 3-9
16.44-40 14-19

17.31-26 19x30
18.35x24 27-31!
19.36x27 22x31 Co

sprowadza nas do tego

samego, co w partii. ]
15...27-31! Piony biatych
Sa MOCno zaangazowane na
ich krétkim skrzydle i w
centrum. Tylko, zZze je$li
mamy cenrum, to i tak
musimy gdzie$ graé, a po
zejsciu przez czarne na
pole 36 tej swobody nie ma

duzo. 16.36x27 22x31
17.37-32 31-36 18.41-37
e e e e
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Czarnym najtatwie] teraz

czekac! 11-16 19.28-23
7-11 20.40-35 14-19!
Nie dajac wymiany
24-19,34-30, ktdéra by data
biatym wiecej swobody na
skrzydle. 21.23x14 20x9
22.32-28 18-221

Konsekwentnie przerzucamy
sity na druga strone!

23.28-23
e & e e
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e e e e
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22-27 Mozna tez spokojnie

dalej przrzucac¢ sity 13-18.
Tutaj czarne zdecydowaly
sie na agresywny wariant z
mozliwosciami
kombinacyjnymi. 24.45-407
Bardzo sitabe posuniecie.
Jak zaznaczylidmy wczedniej
biate porzebujg swobody do
gry. W tym celu nalezato
wykorzystac¢ kolumne 1
wymieni¢ 34-30!x30 zyskujac
dodatkowe tempa do gry.
13-18 25.35-30 9-13
26.40-35?

(diagram)

Odrobine lepiej nie
przegrywajac jeszcze partii
38-32 lub 37-32. 27-311!
Piekny ruch i wszystkie
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odpowiedzi biatych

przegrywajal 27.38-32
[ 27.37-32 13-19
28.24x22 17x48
29.26x37 48x26 ]
[ 27.24-19 13x24
28.30x19 36-41
29.47x27 17-21
30.20x17 12x41
31.23x12 8x17 32.42-37
41x32 33.38x27 17-21
Z wygrana. ]
[ 27.33-28 15-20
28.24x15 17-21
29.26x17 11x24
30.37x26 18x40
31.30x19 13x24 ]
27...17-21 28.26x17
11x22 29.37x26 36-41
30.47x36 12-17 31.23x21
16x47
0-2
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GRA W CENTRUM

1.33-29 17-21 2.39-33
21-26 3.44-39 11-17
4.32-28 7-11 5.37-32

Czesto w tym debiucie jest

rébwniez grane 38-32, 42-38.
26x37 6.42x31 17-21
7.50-44 21-26 8.47-42
26x37 9.42x31 8 temp do

przodu nie przejmujac sie
zle wygladajacym diugim
skrzydtem! 11-17

10.41-37 6-11 11.46-41
Jak najbardziej poprawny
ruch w tej pozycji. 41 nie
jest pionem podwieszonym,
wrecz przeciwnie - dopeinia
kolumne 41,37,32 do walki o
centrum. 1-6 12.48-42

o o
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Plan gry biatych pieknie
wizualizuje jak grac¢ o
centrum - pzy 8 tempach
wiecej z debiutu biate
wyciagnety piony 46 i
ztotego 48, jednak taka
zbita formacja da im
mozliwo$¢ przejscia z
pozycji klasycznej (ktéra
czarne beda chciaty
osiagnac¢) do centrum!
20-24! Chwytajac
przeciwnika w klasyke
zaczynamy od zajecia pola

24 (27), a nie 23(28).
13.29x20 15x24 14.31-27
17-21 15.36-31 21-26
16.41-36 10-15
e e e e
e e e
e e e e e
e e e
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®e O O

o8 BB o
o8 BB o
o 8 e
=

Ponownie biate wyciagneily
wszystkie kamienie 1
zostaje kwestia jak wyjsc z
klasyki, ktéra bedzie dla
nich ewidentnie
niekorzystna. Podstawowe
plany na to: wyjscie 27-22
(jak nie ma czarnego piona
na 23 lub mozemy sie go

pozby¢ np. wymiang 34-29);
wywieranie ciggtej presji
na czarnego kamienia 24
atakami 34-29 1lub
doprowadzenie do wymiany
33-29, 24x22, 27x29. Od
razu widaé¢, zZze w tej
pozycji najlepiej sprawdzi

sie 34-29! 17.34-29!

5-10 18.29x20 15x24
19.40-34 10-15 20.44-40
18-23 21.49-44 Ponownie

przed samg realizacja planu
zbieramy wszystkie sity!
12-18 22.27-22!

Pozbywamy sie klasyki!
Wymieniamy 27-22, by
nastepnie zagrac¢ 34-29 1

wyjs¢é do centrum! 18x27
23.31x22 11-17 24.22x11
16x7 25.34-29! 23x34
26.40x20 15x24
e e e
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e
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W efekcie swojego planu
biate otrzymalty pozycje
otwarta z centrum i 5
tempami wiece]j, dobra
zaliczka na wygranie
partii! 27.39-34 7-12
28.43-39 2-7 29.34-29!
Dalej to samo, albo czarne
zgodza sie rozszucié¢ na

bande, albo opanujemy wazne
pole 29. 14-20 30.45-40
20-25 31.29x20 25x14
32.40-34 7-11 33.33-29
12-18 34.38-33 11-16
35.36-31 6-11
e
e e
S O
S e e eIe
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Po wybiciu przez czarne do
tytu 20-25 bialte zajely
bardzo wazne pole 29. Zeby
mie¢ kontrole nad centrum i
nie dac¢ przeciwnikowi wejsé
w pozycje klasyczng biate
musza mie¢ kontrole nad
polem 24, a ta daje
kontrole nad catym centrum.
Koniec konicédw w grze o
centrum pion 29 wydaje sie

by¢ silniejszym i
wazniejszym od piona 28. W
tej pozycji po ruchu
czarnych 6-11 biate maja
silna kontynuacje 31-27,
poniewaz 18-23 jest ruchem

przegrywajacym. 36.31-27!
19-24 37.29x20 14x25
38.34-29! 29! 11-17
39.28-22 Nawet 1 grajac

centrum czasem trzeba
wymienié¢. W ten sposdb nie
dajemy czarnym prdbowad isé
na skrzydto 18-22,
rozszucamy ich sity ciagle
kontrolujac wazne cenralne

punkty: 27, 29. 17x28
40.32x12 8x17 41.33-28
9-14 42.37-32 14-20
43.42-37 4-10 44.39-34
10-15
e
e e e
e
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U biatych stoi silna
kolumna 28,32,37. Czas
ruszy¢ dalej w kierunku

przejecia 24! 45.35-30!
3-8 46.30-24 8-12
e e e
e e e
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Co ciekawe w tej pozyciji
biate maja jedynie 2 tempa
wiecej. Ale wszystko w
centrum! Po doprowadzeniu
do takiej pozycji pozostaje
juz tylko przeciwnika

"wyliczyeé". 47.28-22!
17x28 48.32x23 13-18
[ 48...12-17 49.44-39
17-21 50.27-22+/- ]
49.44-39 16-21 50.27x16
18-22 51.39-33 22-27
52.37-32 27x38 53.33x42
Konsekwentnie, prosto, a w
efekcie pieknie!
2-0
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KLASYKA

1.32-28 17-22 2.28x17
12x21 3.37-32 7-12
4.41-37 1-7 5.34-29
19-23 6.40-34 14-19
7.33-28
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Niewinnie zaczynajacy sie
debiut juz nam moze troche
o partii powiedzieé. Biale
wziely czarne w kleszcze, z
ktérych czarne beda
najprawdopodobnie’j chciatly
wyjs¢é wymiana 20-24.
Jednakze wazne jest, by
zrobi¢ ja w odpowiednim
momencie. 20-247 No 1
za wczesnie! Wazne jest, by
nim sie zdecydujemy na nia
wyciagna¢ swoje krétkie
skrzydio np. 21-26, 11-17 i
dopiero. Teraz latwo
policzyé, ze po 31-27,
37-31 biatych czarne nie
maja sensownego planu na
rozwiniecie kétkiego

skrzydzta. 8.29x20 15x24
9.31-27! 11-17
10.37-31! 7-11
[ Po 10...21-26
11.27-22 czarne sa

pozbawione "olimpika" 6,11
przez co ich kroétkie
skrzydio jest sitabe. ]

11.31-26! 17-22
12.28x17 11x31
13.26x17! 12x21
14.36x27
e & e e
e e e e
e
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Biate maja 7 temp mniej (co
oczywiscie w klasyce jest
bardzo istotne), a ich oba
skrzydta sa rozwiniete.
Bardzo dobre wyjscie z
debiutu! Teraz zadaniem
biatych bedzie utrzumanie
pozycji klasycznej (silna
kontrole nad polem 27 juz

mamy) . 10-14 15.38-33
8-12 16.33-28
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e e e

e
e e e
)
) S O
)
o B e
RN

Klasyka. Dlaczego tempa sa

tak wazne? Wystarczy
spojrzeé¢ na Srodek planszy
- klasyka to obustronne,
wzajemne zwigzanie w
centrum. A jak to bywa w
pozycjach zwiazanych - ten
kto bedzie mégl zrobic
wiecej ruchdéw ma lepiej.
Stad wazny jest zapas temp.

5-10 17.43-38 10-15
18.46-41 14-20 19.41-37
2-7 20.47-41 Wskazane

jest, aby piona 41 za
szybko nie przesuwaé¢ na 36.
Budujac swoja pozycie
mnusimy by¢ elastyczni,
przewidywaé¢ pozycje, do
ktérej moze dojs¢é. Pion 41
pozwoli nam np. na wymiany
czy kombinacje 27-22,
28-22. Przyjs$é na 36 zawsze
zdazy! 7-11
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21.34-30! Istotny z dwdch
powoddéw ruch: po pierwsze w
pozycjach klasycznych
istotna jest kontrola band.
Jezelil jedna ze stron w
klasyce kontroluje obie, to
bilans temp moze juz nie
by¢ tak znaczacy. Jezeli
obie strony kontroluja po
jednej bandzie, wtedy
logicznie na to patrzac
tempa sa najistotniejsze.
Druga sprawa - ten ruch
pomoze nam odizolowac¢ piona
15! 20-25 22.49-43
25x34 23.39x30 21-26
24.44-39 11-17 25.45-40
9-14 26.30-25 4-9
27.40-34 Olimpik nie
bedzie nam tak potrzebny
jak kontrola skrzydia!
14-20 28.25x14 9x20
29.34-30! 20-25

30.38-33 25x34 31.39x30
e
e
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Udato nam sie odizolowac
piona 15, on juz gral nie

bedzie. 3-8 32.42-38
17-22 33.28x17 12x21
34.50-44 8-12 35.33-28
12-17 36.38-33 17-22
37.28x17 21x12 38.33-28
6-11 39.44-40 11-17
40.43-39 17-21
e e
e e e
e e
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Podobnie jak w kazdej innej
pozycji - po skrupulatnym i
konsekwentnym realizowaniu
wskazanych w danym typie
pozycji plandw gry i
zdobycie przewagi
pozycyjnej (tutaj 7 temp
mniej u biatych, kontrola
kazdej ze stron po jednym
skrzydle, odizolowany pion
15 i bandowe nic nie
wnoszace do pozycji
26,21,16) pozostaje
przeciwnika "wyliczyé&"!

41.28-221" 23-29
[ 41...15-20 42.30-25
24-29 43.25x14 19x10
44.39-33 29x38
45.32x43 21x32
46.37x17 18x27 ]
[ 41...24-29 42.30-25
19-24 43.39-33 29x38
44.32x43 21x32
45.37x17 18x27 ]
42.30-25! 18-23
[ 42...19-23 43.39-33
29x38 44.32x43 21x32
45.37x17 18x27 ]
43.25-20! 13-18
[ 43...12-18 44.39-34
24-30 45.35x33 15x24
46.33-28 ]
44.22x13 19x8 45.39-33
KONIEC!
2-0
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KLASYKA KLASYKA 1.32-28
20-25 2.37-32 15-20
3.41-37 10-15 4.34-30

[ Najczestsza
kontynuacja w tym debiucie

to: 4.46-41 5-10
5.31-27 19-23 6.28x19
14x23 7.33-28 9-14
8.28x19 14x23 9.39-33
10-14 10.44-39 13-19
11.33-28 17-21

12.37-31 21-26

13.41-37 8-13 14.49-44
4-9 (14...12-17

15.28-22 17x28

16.27-21 lox27

17.31x33) 15.39-33 2-8
16.47-41! 23-29

17.34x23 18x29

18.33x24 20x29 7
ciekawa gra. ]
4...25x34 5.39x30 20-25
6.44-39 25x34 7.39x30

Biate zaczeily od dwdch
wymian dajacych +4 w
tempach. 15-20! od
zajecia pola 24 zaczynamy
sprowadzanie pozycji do

klasycznej. 8.30-25
20-24 9.50-44 18-23
10.44-39 5-10 11.31-27
12-18 12.37-31 7-12
13.40-34 1-7 14.34-30
17-21

[ 14...23-29 15.27-22!

18x27 16.31x22 I

pozycja czarnych nie do
konhca przyjazna. ]
15.31-26

e e e
e e e O
o 9O e =
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23-29! Wyjscie Gestema!
Bardzo wazna idea w
klasyce. Taki ruch daje nam
dodatkowe tempa
(18-23,12-18,7-12 itd.)
Istotne jest ustawienie
biatych piondéw 35,30,25 -
przeciw nim Gestem sie
sprawdza! Jedyne co biale
moga zrobié¢ z pionem
czarnych 29, to wymienié¢
zyskujac kolejne 4 tempa 1
niszczac sobie olimpik.
16.26x17 11x31 17.36x27
18-23! 18.39-34 29x40

19.45x34 Klasvka, z
ktérej biate tak tatwo nie
wyjda, 7 temp wiecej 1 brak
olimpika. Pozycja czarnych
wyglada o wiele lepiej!
13-18 20.47-41 7-11
21.34-29 23x34 22.30x39
18-23! Caty czas
utrzymujemy klasyke!
23.41-37 9-13 24.46-41
11-17 25.41-36 17-21
26.37-31 2-17 27.49-44
12-18

e e
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28.31-26 7-121 Trzymamy
piona na 21! W ten sposdb
kontrolujemy jedna z band
(istotne, zeby
przeciwnikowi nie oddac¢
kontroli nad obiema, bo
wtedy bilans temp nie ma
juz takiego znaczenia.

29.26x17 12x21 30.44-40
8-12 31.36-31 3-8
32.31-26 4-9 33.26x17
12x21 34.40-34 8-12
35.34-30 6-11 36.39-34
21-26 37.34-29 23x34
38.30x39 18-23 39.39-34
10-15 40.42-37 13-18
41.43-39 9-13 42 .34-30
11-17 43.39-34 17-21
e & e e
e e e
e e e O
e O O ()]
o B e o
o O
()]
44.48-427
[ Nalezato grac:
44.34-29 23x34
45.30x39 18-23
46.48-43 12-17
47.27-22 21-27
48.32x12 23x41 49.12-7
13-18 50.22x13 19x8
51.7-1 26-31 Z lepsza
dla czarnych koncdédwka, ale
z nadziejami na remis. ]
44...23-29! 45.34x23
18x29 46.27-22
[ 46.28-22 12-18 Z
prosta wygrana. ]
46...12-18 47.28-23
19x39 48.30x8 18x27

49.8-2 39-43
27x47 51.2-7
52.7x34 33-28
28x46 54.49-43
55.43-39 31-36
14-20 57.25x14
58.35-30 36-41
41-47 60.30-25
poddaty sie.

0-2

50.38x49

47-33
53.34-29
26-31
56.29-45
46x5
59.39-34
I biate
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WYJSCIE Z KLASYKI DO

CENTRUM 1.32-28 19-23
2.28x19 14x23 3.37-32
10-14 4.34-30 13-19

[ 4...20-2577 5.33-28!

+1 25x34 6.28x10

5x14 ]
5.30-25 8-13 6.33-28
20-24 7.31-27 14-20
8.25x14 9x20 Od razu +6
w tempach. 9.39-33 5-10
10.44-39 10-14 11.39-34
4-9 12.41-37 2-8
13.34-30 24-29!
14.33x24 20x29

e e
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Jest kilka sposobdéw wyjscia
z klasyki do centrum (plan,
kiedy mamy duzo temp wiece]
w klasyce). Na przyktad
17-22 i ciagte atakowanie
piona biatych 27; wymiana 2
za 2 ruchem 18-22. Jednak
czasem przed tymi ruchami
mozna jeszcze bardziej
rozbi¢ pozycje przeciwnika
przed wyjsciem z klasyki.
15.30-25 Po wymianie
biatych 40-34 plan czarnych
to 17-22!

[ 15.46-41727? 17-22
16.28x17 11x31
17.36x27 29-33
18.38x29 23x25 +1 ]
15...18-22 16.27x18
13x33 17.40-34 29x40
18.38x18 12x23 19.35x44
e e
e e e e
e e e
e e e
e
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8 temp wiecej po debiucie i
nie ma juz klasyki. Teraz
nie wolno da¢ przeciwnikowi
do niej wejs¢ i utrzymac
przewage w centrum. 7-12
20.46-41 1-7 21.32-27
Czesto pierwszym krokiem

wejscia do klasyki jest
zajecie pola 27, a potem
dopiero klasycznego 28.
Czarne powinny wywrzedé na
tego piona presje. 17-21!
22.42-38 21x32 23.38x27
Wyrywajac piony z $rodka

planszy na boki. 11-17
24.47-42 9-13 25.44-39
12-18 26.37-31 17-211
27.42-38 21x32 28.38x27
6-11 Olimpik nie jest

potrzebny! Przeciez chcemy
zbudowaé¢ pozycje w centrum,
a do tego wszystkie

bandowe, odstajace piony sa
potrzebne! 29.43-38
11-17 30.49-43 7-12
31.45-40 15-20 32.40-35
20-24 33.50-45
=
e
e e e
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Biatym nie udaio sie
zbudowaé¢ pozycji
klasycznej. Czarne maja
tadna, centralna pozycje.
Teraz nalezy zrealizowad
przewage! 17-21! Dalej
rozrywajac pozycje biatych!
34.27-22 18x27 35.31x22
Biate uciekaja sie do
kombinacjnych sposobéw
obrony. Ale wystarczy

poczekac. 3-91
[ 35...12-18727
36.48-42! 18x27
37.35-30 24x35
38.45-40 35x33
39.38x20+/~- ]
36.41-37 12-18 37.37-31
18x27 38.31x22 8-12
39.22-17 21-27 40.17x8
13x2
e
e
L ] )
e
)
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Czarne maja wszystko! Silny
klin, silne centralne pola,
biate rozrzucone po
bandach. Wynik partii
wydaje sie formalnoscia.
41.48-42 16-21 42.42-37
21-26 43.39-33 9-13

44.43-39 2-17 45.37-32
7-11 46.32x21 26x17
47.36-31 13-18

Zostawiamy piony 11,17 i
dazymy do stworzenia z nimi
kolumny 11,17,22. Bardzo
wazne w grze w cenrum, aby
mie¢ konrole nad polem 22!
Taka kolumna pomoze wygracd
wiecej patii niz piony 23
czy 24! 48.38-32 18-22
49.35-30 24x35 50.32-27
22-28 51.33x22 17x28

I biate poddaty sie.
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KLIN

1.33-29 19-23 2.35-30
20-25 Klinowy Debiut
Rosenburga. 3.40-35
14-20 4.44-40 10-14
5.38-33 14-19 6.30-24
19x30 7.35x24 Biazte
stawiaja klina. Czarne

powinny teraz pamietad o
zachowaniu pionéw 2 i 4,
ktére sa podstawami kolumn
2,8,13 oraz 4,9,13
stuzacymi do ewentualnej
wymiany klina. 17-22
8.42-38 11-17

e & e e e
e & e e
e e L J
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Standardowy klinowy debiut.
9.32-28 23x32 10.37x28
16-21 U biatych stoi
klin. Prézno jeszcze
oceniac¢ jego site, bo w
partii jest po prostu za
wczesnie. Teraz
najpopularniejszym planem
gry dla czarnych jest gra
przeciwnym skrzydlem.
(Mozna jeszcze mys$lec o
wymianie klina lub
atakowaniu klina). Biale =z
kolej beda sie staraty
umocnié¢ centrum i ostabic¢
jak najbardziej kroétkie
skrzydio czarnych.
11.41-37 Nie ma sensu
schodzi¢ 31-26, bo czarne
zagraja 21-27 1 w
konsekwencji beda mogty
powybijaé¢ biatym kamienie
na diugim skrzydle 27-31
lub 27-32 1 przejs¢é do jego
ataku. 21-267 Lepiej
21-27. Teraz biale moga
mocno uprzyvkrzyé gre
czarnym na tej flance.

12.37-32! 26x37

13.32x41 6-11 14.41-37
11-16 15.36-31! 9-14
16.37-32! Biate nie daja

czarnym swobody gry na ich

krétkim skrzydle! 16-21

17.31-26! Zamykamy!

7-11 18.46-41 14-19

19.40-35 19x30 20.35x24

13-19 21.24x13 8x19
(diagram)

Czarne decyduja sie na

e e L)
e & e e
e e L)
=) e 9
e o
e 9
=) =) =)
T

wymiane klina biatych, ale
nie poprawia to ich
krétkiego skrzydia.

22.41-37 20-24 23.29x20
15x24 24.48-42 Ruszamy
zlotego. Pozycja ciagle z
gatunku klinowych. 3-8
25.45-40 8-13
e e e e
e e e
e e e
e e e e
) )
o 8 S
o B e
S O
&) e

26.28-23! Zebralismy sity
to atakujemy! Z pozycii
klinowej przeszlismy do
pozycji z pionem centralnym
23. Jest on odpowiedzialny
za rozrywanie si?
przeciwnika na dwie czesci
w centrum. Jednoczesnie
odciagamy swojego piona 32
od zamknietego skrzydia.
19x28 27.32x23 18x29
28.34x23 2-7 Jedyna
nadzieja czarnych to
kolumna 1,7,12 pozwalajaca
wymienié¢ zbyt silnego 23.
29.50-44 12-18 30.23x12
7x18 31.37-32 1-7

Biate maja 8 temp mniej. To
nieistotne, bo piony
czarnych na krdétkim

skrzydle, co prawda daleko,
ale stoja. Teraz gra idzie
o drugie skrzydio!
32.33-29! 24x33

33.39x28 Zeby

uniemozliwi¢ czarnym prdbbe
wyjscia ze stabego skrzydia
(pion 22 mdébgiby w tym
pomdc) . 22x33 34.38x29
18-22 35.44-39 7-12

36.43-38 nie dajac
czarnym wyjs¢c 21-27,
majac 42-37, 37-32!
37.42-37 11-16

13-19 39.40-35!

zajeciem pola 24 i
przejeciem kontroli na

11-16
5-10
38.39-33

Grozac

skrzydle. 19-24
40.29x20 25x14
41.33-29! 12-18
e
e e e
e e
&) &)
&) &)
Qo S
=) =)
42.37-31 Juz ostatecznie
zamykamy kroétkie skrzydio
czarnych! 14-19
43.29-24! 19x30
44 .35x24 10-14
[ 44...18-23 45.24-19
23x14 46.49-43 22-28
47.32x23+/~- ]
45.38-33 14-19 46.24x13
18x9 47.47-42 Z prostym
planem do kolumny. 9-13
48.42-38 4-9 49.49-43
e
e
e e
e e
e eIe
&)
&)
Plan gry biatych
poskutkowat. Czarne
skonhiczyty sie mozliwosci.
13-18 50.33-29 9-14
51.29-24 Koniec.
2-0
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KLIN 1.33-29 19-23
2.35-30 20-25 3.40-35
14-20 4.44-40 10-14
5.38-33 14-19 6.30-24
19x30 7.35x24 Jedno z

najpopularniejszych otwarc
tego klinowego debiutu.

17-22 8.32-28 23x32
9.37x17 11x22 10.42-38
6-11 11.50-44 11-17
12.41-37 7-11 13.38-32
e & e e e
e e
e e e e
e e e e
e S e
O
S o o ©
S o S o
S o ©
S o 9o ©

O ile plan biatych jest
dos¢ prosty: umacniac
centralna pozycje nie dajac
czarnym rozwijaé¢ sie na ich
krotkim skrzydle, o tyle
przeciw klinowi plandéw gry
bywa juz kilka. Jednym =z
nich jest atakowanie klina,
innym wymiana, ale
najczestszym jest gra na
przeciwlegte klinowi
skrzydio. Mozna tam zajac
klina samemu, albo po
prostu redukowaé¢, wymieniac
na nim sity i przerzucaé¢ w
jego strone kolejne piony.
22-27 14.31x22 18x38
15.43x32 13-18 Czarne
wybraty gre na drugie
skrzydto. 16.33-28!

9-13 17.36-31! Nie ma
na co czekac¢, biate od razu
zajmujg wazne centralne
pole 28 odciagajac jednego
z piondéw od klina oraz
wyprowadzaja stabego piona

36. 1-6 18.46-41
17-22 19.28x17 11x22
20.32-28! Po raz kolejny!

Skoro czarne graja na
przeciwne skrzydio, to nie
mozna za duzo piondw
trzyma¢ zaangazowanych w
klina. Inaczej kiedy
dojdzie do koncédwki bedzie
je ciezko wyprowadzié&, tak

jak piony 40,45. 22x33
21.39x28 6-11 22.44-39
11-17 23.48-43 4-9
24.37-32 17-22 25.28x17
12x21 26.32-28! 21-27
27.31x22 18x27

Czarne zajety klinowe pole

e e L]
e e
L] L]
L] L]
o e
e O O
)
S O
) ) )
&) &)

27, ale w pordéwnaniu do
klina biatych, ktoéry
ogranicza chociazby piony
15,20,25 wyglada stabo.
Biate moga go nawet
wykorzystaé do swoich
celow! 28.47-42
Zazwyczaj piona 47 nie
warto ruszac¢, kiedy
przeciwnik atakuje jego
skrzydio (to jest ziloty
pion do obrony skrzydia),
ale w tym wypadku u
czarnych nie wida¢ nadziei
na pzeryw. 8-12

29.42-37 3-8 30.43-38
16-21 31.41-36 21-26
32.49-43 12-17 33.39-33
17-21 34.43-39
£ £
e e
£ £
£
£ o e
e e O O
e 9
e B e 9
=)

Biate wykorzystaly czarnego
27! Ten pion po prostu
stoi, 21 jest podwieszony,
a biate w dodatku dzieki
niemu groza kombinacjami
29-23,38-32! 8-12
35.40-35 9-14 36.38-32
27x38 37.33x42 21-27
38.42-38 12-17

o e
e e O O
e 9
Ve s &

39.45-40M"! Znéw grozby
wymuszajace sitabe
posuniecia przeciwnika!
17-21

[ 39...2-7 40.29-23
20x18 41.38-32 27x38
42.39-33 38x29 43.34x1
]

[ 39...5-10

40.28-23+/- ]

[ 39...13-18 40.38-33
18-22 41.28-23+/~- ]
40.28-23! Zmuszamy czarne

do wymiany, zeby wyciagnac
z klina stabe piony.

14-19 41.23x14 20x9
42.29-23! 9-14 43.39-33
2-7 44.34-29 14-20
45.40-34 7-11
e
e e e
e
e S O e
e e S
o O O
o O O
46.23-181"! Bardzo czeste,

ale piekne poswiecenie!

13x22 47.24-19 11-16
48.29-23 5-10 49.19-13
I koniec!

2-0
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1.31-27 19- 23 2.33-28
17-21 3.28x19 14x23
Najcz estsza kontynuacja w

tym debiucie. Czarne wi aza
dtugie skrzydto biatych nie

daj acimzaj a¢ pola 28.
4.38-33 9-14 Czarne
pozostawiaj a sobie

mozliwo $¢ ataku piona 20-25

po standardowym ruchu

biatych 34-30. 5.34-30
20-25 6.33-28 25x34
7.28x19 14x23  8.39x30
13-19 9.44-39 8-13
10.40-34 15-20 11.39-33
e & e e e
L] L]
e e e
L] e e e
L] L]
S S
S © B ©
S S
S © B S
S B B B ©

W tego typu pozycjach biate
realizuj  a plan gry

potklasyki. Wa zniejsze od
zaj ecia pola 28 jest

okr azenie centrum

przeciwnika przez zaj ecie
pola 29 i atak dlugiego

skrzydta czarnych. Ruchem

11. 39-33 biate ustawity
podkow e (kamienie 27, 30,

32, 33, 34), ktéra pomaga w
realizacji tego planu.
20- 24 12. 45-40
13.42-38 4-9
5-10 15. 44- 39
16. 50- 45 21- 26
17-21 18. 34- 30
19.39-34 2-8

10- 14
14. 49- 44
11-17
17.30-25
10-15
20.47-42

L] L]
e & e e
e & e e
L] e e
L] e e O
e O =
QB e B
e eIe &)
e eIe &)
=) =)

Dobry atak musi by é
przygotowany. Biate
doprowadzity swoje piony na
wia sciwe miejsca. 6- 11
Zostawiaj ac kolumn e 7,12,
18. 21. 34- 29!

Rozpoczynamy atak! 23x34
22.40x20 15x24

23. 45- 40! 18- 23

24.40-34 | znéw podkowa!

12-18
< <
e e e
< e e
< e e
L] e e O
e O S
o o o ©
o o ©
o o ©
& &
25. 33- 29! 24x33
26. 38x29 7-12 27.42-38
[ 27.29-24 23-28
28.32x23 18x20
29.34-29 21x32
30.37x28 26-31
31.36x27 16-21
32.27x18 13x24 z
przewag a biatych. ]
27...11-17 28. 29- 24
1-772
[ Nale zalo: 28...23-28
29.32x23 18x20
30.34-29 21x32
31.37x28 19-24
32.30x10 9-14 33.10x19
13x42  34.48x37 20-24
]
29. 24- 20 7-11  30.20-15
17-22  31.36-31 12-17
32.25-20 14x25  33.15-10
9-14  34.10-4 14- 20
35. 38- 33 22-28  36.33x22
17x28  37.43-39
[ 37.4-15? 8-12
38.15x6 23-28 39.32x14
21x32  40.37x28 26x37
41.41x32 12-17 42.6x22
18x49  Z szansami na
remis. ]
37...8-12 38.41-36 3-9
39. 34- 29! 25x43
40. 48x39 23x43  41.32x3
21x41 42. 3x48 26x37
43. 48x24 | czarne poddaty
si e.

2-0 (1.38/1.59)
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POLROGATKA

1.33-29 Debiut Rosenburga
19-24- Pasywny ruch,
ktéry czesto 2 ruchy
pdzZniej konczy sie wymiana
do tylu i oddaniem temp
14-19, 20-25x14. 2.39-33
14-19 3.44-39 19-23
Czarne biorg biale w
kleszcze, ale prosta
wymiana do centrum biatych
32-28 zostawia czarnym
staba pdirogatke.

4.32-28! 23x32 5.37x28
17-22 6.28x17 12x21
7.38-32 Ruch elastyczny

pozycyjnie, nie blokuje nam
dtugiego skrzydia jak np.
41-37. 7-12 8.32-28
21-26 9.50-44 26x37
10.41x32 1-7 11.46-41
18-22 12.28x17 11x22

e & e e
e & e e e
e e L]
L] L]
L] L]
&)
QB e B
&) Qo S
QBB e
CHTne

Czarne zajely wymiana pole
22. Przeciwko temu pionowi
mozemy obrac¢ kilka rdznych
planéw gry, wsrédd ktdrych
jest pdirogatka.
13.36-31! Ograniczamy
swobode kamienia 22 i
mozliwo$ci wyjscia 16-21.
10-14 14.41-367 14-19
Czarne nie chca zagrac
12-18, bo bialte beda mogty
je wzia¢ w silnag
pdirogatke. 15.42-38
Mimo, ze fizycznie na
planszy pdirogatka nie
stoi, to juz gramy plan dla
niej adekwatny - przesuwamy
sie na krétkie skrzydio do
niszczenia centrum
przeciwnika. 20-25
[ 15...5-107?? 16.35-30
24x%35 17.29-24 20x29
18.34x5 Latwa, ale
czesta idea z pdirogatki.
]
16.29x20 25x14 Wymiana
sie odwlekla od drugiego

ruchu, ale w konhcu czarne
ja zrobity. 17.48-42
5-10

(diagram)

Pozycja biatych pozbawiona
jest stabos$ci, natomiast u

e B e 9

=) e o
Ve s &
=) =)

czarnych ciagle stoi 22,
ktéry mocno im przeszkadza
w rozwijaniu pozostaltych

piondéw. 18.35-30!
Wyciagamy bandowe piony!
19-24 19.30x19 14x23
e e e
e & e e e
e e e
e
e e

Ve s &

) o 8 S
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20.34-30! pozbawiamy

czarne wielu mozliwo$ci
niemalze zmuszajac do

zajecia pola 18! 13-19
[ 20...10-14 21.33-28
22%33 22.39x10 ]
[ 20...9-14 21.32-28
23x32 22.38x20 15x35
]
[ 20...7-11 21.33-28
22x33 22.38x7 ]
[ 20...15-20 21.30-25
10-15 (21...10-14
22.33-28 22%33
23.39x10 4%x15 24.25x14
9x%20; 21...9-14
22.32-28 23x32 23.38x9
4x13) 22.25x14 9x20
23.32-28 23x32 24.38x%9
]
21.32-27! 12-18
e e e
e & e e e
e
e e e
e e
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) o 8 S
o B e
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Pbirogatka! Aby bylta silna
biate powinny mie¢ jak
najmniej kamieni na linii
gtédwnej - tutaj nie ma
zadnego. Wazne, aby stat u
czarnych pion 16, inaczej
pdirogatka nie ma takie]
sity, bo nie wiaze. Teraz
czarne maja dwa podstawowe
plany gry - budowac¢ jak
najsilniejsze centrum lub

atakowac¢ pdirogatke 17-21,
ale w te]j pozycji bedzie o
to ciezko. Biale z drugiej
strony maja rozbijac
centrum przeciwnika.

22.40-34 10-14 23.45-40
6-11 24.40-35 11-17
25.33-29! Nie ma sensu

wybié¢ pojedynczo jak mozemy

podwdjnie. 7-12
26.30-24! 19x30
27.34x25 23x34 28.39x30
9-13 29.44-39 13-19
30.39-33 17-21
31.30-24! 19x30
32.25x34 21x32 33.38x27
14-19 34.42-38
[ 34.33-287 22x33
35.27-21 l6x27
36.31x24 33-39 Z
pionem przewagi dla
czarnych. ]
34...19-23
e e e
e e
e e
e e
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Kluczowy moment partii w
pbdirogatce. Czarne zajetly
pole 23. O ile rogatke
czasem przychodzi trzymad
nam przez cata partie, o
tyle z pdbdirogatki
najczesciej nalezy w
stosownym momencie wyjsc¢.
Pozycja mocno sie
uproscita, zostalo po 10
kamieni. Od czarnego piona

23 pozostaie odstaja, jest
wiec stabym punktem.
Przechodzimy do
podchwycenia! 35.31-26!
22x31 36.36x27!
e e e
e e
e
e
&)
e eIe
&)
&)
=) =)

4 tempa wiecej to moze nie
duzo, ale biate kontroluja
oba skrzydia kontrolujac
pola 27 i 24. W pozycji
biatych kazdy pion ma swoje

zadanie. Dla przyktadu 47
broni przed atakiem
czarnych 17-22. 4-9
37.38-32 9-14 38.34-30
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Trzymajac kontrole nad 24.
Prébujac podchwycié
czarnego 23 bardzo wazne
jest, by za szybko nie
wejs¢ do klasyki ruchem
33-28. Wtedy wtasnie tatwo
oddalibys$my kontrole nad
polem 24 i z przewaga temp
niewykluczone, ze
wyszlibysmy z jeszcze
gorsza pozycja. 14-19
39.43-38 8-13 40.49-43
2-17 41.30-25

e
e
e e e
e e e
e
&)
Qo S &)
&)
&)
=)

3-9

[ 41...15-207? 42.25x14
19x10 43.32-28 23x21
44.26x19+/~- ]

[ 41...7-11 42.32-28
23x21 43.26x6+/- ]

[ 41...3-8 Nie
pomagato réwniez

42.35-30 15-20

43.25x14 19x10

44.30-24 10-14

45.33-28 14-19

46.24-20 23-29

47.20-15 z nietrudna
wygrang. ]
42.35-30! 9-14
43.30-24! 19x30
44.25x34 grozac 32-28.
23-28

[ 44...14-19 45.33-29
bez obrony przed 27-22.

]
45.33x22 7-11 46.32-28
14-19 47.38-33 15-20
48.43-39 11-17 49.22x11
16x7 50.34-29 19-24
51.27-21 24-30 52.21-17
12x21 53.26x17 30-35
54.17-12 7-11 55.12x23
11-17 56.39-34 20-25
57.29-24 25-30 58.34x25
35-40 59.28-22 17x30
60.25x45 Tak prosto, a
tak pieknie!
2-0
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