PROSTERNO

Prosterno oznacza po tacinie nokaut.

Plansza sktadaesk 72 pol.

Kazdy z graczy dysponuje dzieygioma pionkami.

Pionki pocatkowo ustawione gsymetrycznie w rgdach 1-2 dla
jednego z graczy i 7-8 dla drugiego z graczy.

Biale pionki pocztkowo ustawione g na biatych polach i
poruszaj si¢ jedynie po biatych polach.

Czarne pionki pocggkowo ustawione g na czarnych polach i
poruszaj si¢ jedynie po czarnych polach.

Celem gry jest osagniecie linii koncowej po stronie
przeciwnika przez jeden z wtasnych pionkow
Zasady gry:
1. Pionki poruszaj sie po skosie o jedno pole we wszystkich
kierunkach.

2. Gdy atakujcy pionek wchodzi w styczié z pionkiem, lub
pionkami przeciwnika, wowczas:

a. Kady atakowany pionek musi odsko¢ay dwa pola w
linii poziomej, lub pionowej, zgo@nz kierunkiem
ataku. Pionek taki musi pozdésta tej samej
poziomej, lub pionowej linii co atgkay pionek.

b. Pionek jest zdejmowany z planszy, g@yma.e
odskoczyo dwa pola. Dzieje sitak, gdy drugie
pole jest zajmowane przez wiasny eighub gdy
pionek znajdujegsna kraicach planszy.

c. Gdy atakowany pionek odskakuyvchodzi w styczrng z
naspnym pionkiem, lub pionkami przeciwnika, to staje
sj on atakujcym pionkiem.

NUBULUS

Nubulus oznacza po tacinie chraur

Plansza sktadaek 72 pal.

Pionki pocatkowo ustawionegsymetrycznie w rdach 1-2-3 dla
jednego z graczy i w ¢dach 6-7-8 dla drugiego z graczy.

Biate pionki ustawionegspocatkowo na biatych polach.

Czarne pionki ustawione ocatkowo na czarnych polach.
Celem gry jest osagniecie linii koncowej po stronie
przeciwnika przez jeden z wkasnych pionkow

Zasady gry:

1. Pionki poruszaj sie o jedno pole jedynie w lewo, w prawo,
lub do przodu, zmieniag¢ kolor pola.

2. Bicie pionkow jest obowdazkowe i taicuchowe, co znaczy,
ze zbijamy wszystkie muiwe pionki na naszej drodze.

3. Pionki zbijap jedynie po skosie we wszystkich czterech
kierunkach, przeskakag przez pionek przeciwnika na
najblizsze pole tego samego koloru, o ile to pole nie jest
zakte przez inny pionek.

4. Zbijanie pionkow nasgpuje dopiero w nagpnym ruchu po
wejsciu pionkdéw przeciwnikow w bezgeedni kontakt.

5. Zbity pionek jest zdejmowany z planszy.



