
Regulamin ramowy PZWarc 

Uchwalono w dniu 20 marca 2011 

Indywidualne Mistrzostwa Polski w warcabach klasycznych  

 

Indywidualne Mistrzostwa Polski w warcabach klasycznych rozgrywane są dwuetapowo: 

1 etap – półfinały  

2 etap - finał 

  

Zasady rozgrywania finału: 

1. W finale gra 10 osób zgodnie z poniższym podziałem 

• 3 zawodników – z miejsc 1-3 poprzednich IMP 

• 6 zawodników – w wyniku eliminacji – półfinałów 

• 1 zawodnik – „dzika karta”  

• listę zawodników rezerwowych stanowią kolejni zawodnicy z półfinałów MP pod 

warunkiem wypełnienia minimum punktowego – 50% + 1. 

2. Finał rozgrywany jest systemem rundowym. Tempo gry dla zawodnika wynosi przy 

użyciu zegarów Fischera 45 minut na partię + 30 sekund za każde posunięcie. W 

przypadku braku odpowiednich zegarów elektronicznych, tempo gry dla zawodnika 

wynosi 1 godzina na całą partię. 

3. Czas trwania turnieju: minimum 5 dni. Jednego dnia nie można rozegrać więcej niż 2 

rundy. 

4. Obowiązuje zasada minimeczy wraz z losowaniem ruchów i pozycji (załącznik 2). 

5. Obowiązują reguły Kodeksu Warcabowego. 
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Zasady rozgrywania półfinałów: 

1. W zawodach mogą startować wszyscy zawodnicy posiadający obywatelstwo polskie 

oraz aktualną licencję zawodniczą, bez względu na wiek, płeć i przynależność 

klubową. 

2. Zawodników dzieli się na 2 grupy – półfinał A oraz półfinał B. Podziału dokonuje się 

tzw. „wężykiem” według rankingu, tak aby obie grupy posiadały zbliżoną siłę gry. 

Wszystkich zawodników sortuje się według rankingu i zgodnie z poniższą tabelą 

przydziela się do odpowiednich grup półfinałowych. 

Półfinał A Półfinał B 

1 2 

4 3 

5 6 

8 7 

9 10 

itd. 

3. Niewskazane jest aby zawodnicy z jednego klubu grali w tej samej grupie. Wtedy 

sędzia może odstąpić od reguły „wężyka” i dokonać niezbędnych korekt. 

4. Półfinały rozgrywane są systemem szwajcarskim na dystansie 7 rund.  W przypadku 

zgłoszenia zbyt małej liczby zawodników sędzia główny może zmienić system 

rozgrywek. Tempo gry dla zawodnika wynosi 45 minut na partię. 

5. Czas trwania turnieju - 3 dni. Przez pierwsze 2 dni rozgrywa się po 3 rundy, zaś 

ostatniego dnia 1 rundę. 

6. Obowiązuje zasada minimeczy wraz z losowaniem ruchów i pozycji (załącznik 2). 

7. Do finału awansują zawodnicy z miejsc 1-3 z każdego z półfinałów. 

8. Zawodnicy z kolejnych miejsc z każdego z półfinałów są rezerwowymi w finale. Ich 

kolejność na liście rezerwowych ustala się porównując ich miejsce, a następnie 

zgodnie z regułami Kodeksu Warcabowego dorobek punktowy w obu półfinałach. 

9. Obowiązują reguły Kodeksu Warcabowego. 

  


